Ogr. Gor. Ercan ERKALKAN Ders Notlar:

WEB TASARIMI

iNTERNET NEDIR?

internet, bircok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile birbirine baglayan diinya capina
yayilmis olan bir iletisim agidir. internet, bilgiye kolay, ucuz, hizh ve giivenli ulasmanin ve onu
paylasmanin giinimiizdeki en gecerli yoludur. internet, kisaca diinya tizerindeki bilgisayarlari
birbirine baglayan bir iletisim agi olarak da tanimlanabilir. Bir bilgisayari, modemi ve telefon
hatti olan herkesin yer alabilecegi bu agin en 6nemli 6zelligi, her hangi bir kurulusa, gruba ya da

Ulkeye ait olmamasidir.

internet ve Web kavrami ilk ortaya atildiginda, Amerikali uzmanlar kullanicilara metin, ses, film
v.s. gibi gorsel ve isitsel elemanlari bilgisayar ekraninda sergileyebilmek igin, ortak bir dile yani
HTML diline karar verdiler. Bu dil son derece basit, esnek ve gelistiriimeye acik bir yapiya
sahiptir. Bu dilde diinyadaki programlarin destekledigi bir bicim: Yani metin bicimi, baska bir

deyisle ASCII adi verilen cinsten dosyalar kullanildi.

Web fikri iki ayak lizerine insa edildi. Bunlardan biri sunucu tarafinda duran ve hangi yazilarin ve
resimlerin nasil gériintlilenecegini belirten HTML formatinda kodlar iceren ASCII dosyalar. Digeri
de internet kullanicisinin tarafinda calistirilan ve bu dosyalara erisip kodlari okuyan ve kodlarin
altinda yatanlari bulup c¢ikartip, bunlari ekranda istenildigi gibi goriintiileyen ve adina Browser

(tarayici) dedigimiz programlar (internet Explorer ve Netscape Navigator v.s.) olusturur.

Web tarayicisi, Web sunucusuna baglanan, orada isaret edilen HTML belgesini alip okuyan ve
okuduklarini yorumlayip, kullanicinin istemis oldugu bilgileri, onun istedigi bicimde ekrana

getiren bir programdir.

internet’teki bilgisayarlar IP adresleri ile adreslenirler ve bu IP adresleri 4 adet 0-255 arasinda

degerler alabilen numaradan olusur. Her rakam 8 bitliktir. Ornegin IP adresi 194.27.128.101 gibi
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numaralari akilda tutmak zor oldugundan 1983’te Wisconsin Universitesi DNS'yi gelistirdi. DNS

isimleri rakamlara cevirir ve bu da Net’i daha kolay kullanilabilir hale getiriyor.
Domain isimlerinde

.com = Ticari sahalar

.edu =>» Egitim sahalari

.gov =» Hukimet sahalarn
.mil =» Askeri sahalar

.net =» Ag servis saglayicilari

.org =» Organizasyonlar, ticari amaci olmayan dernekler

URL (Uniform Resource Locators): URL-Uniform kaynak konumlandirici anlamindadir. WWW

(world Wide Web)’de adreslenmis internet kaynaklarina erisimimizi saglar.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) Cok yonli metin transfer iletisim kurallari ve http

client/server (sunucu/istemci) etkilesimlerini saglar.

HTML (Hypertext Markup Language) WWW’deki ¢ok yonli metin dokiimanlarinin yazildigi,
metin sayfalarina belirli taglar yerlestirerek HTML dokiimanlarini hazirlayan bir isaretleme

dilidir.
HTML (Hypertext Markup Language) (Hareketli Metin isaretleme Dili)
Her seyden Once bazen yanlis anlasildigi gibi HTML bir programlama dili degildir. HTML bir

mark-up (metin isaretleme) dilidir, yani tag denen 6zel isaretlerle bir yazinin timind ya da

sadece bir kisminin gérinimuni ve/veya islevini degistirmeye yarar.
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Ayrica, gelisen browser teknolojileri sayesinde, HTML icine yazilar disinda resim, ses, video,
Java, JavaScript, VBScript gibi dillerle yazilmis programlar, ya da diger nesneler de gomdiilebilir.
Bu sayede bir HTML dokiimani diizenlenmis, mizanpaji yapilmis bir metin dosyasi olmaktan ¢ikip
tam anlamiyla bir multimedia ortami olmaya da hizmet edebilir. Ornegin, browser'a dzel olarak
yazilan gerekli plug-in'ler (~eklentiler) sistemde varsa, HTML'le online bir gazete, bir slide-show,

sirket-ici yazimlarin ¢alisabildigi bir platform yaratabilirsiniz.

<html>

<head>

<!-- Head elemanlari -->

Burada genelde dokiiman icerigi disinda kalan karakter set tanimlamalari, baslik,
JavaScript tanimlamalari vb elemanlar bulunur...

<title> Baslik </title>

</head>

<body>

<l-- Body elemanlari -->

Burada ise doklimanin asil icerigi vardir, icinde metin, ses, video vb icerebilir...
</body>

</html>
KLASOR VE DOSYA iSIMLERINDE
1)  Tirkge karakter yok (¢,8,6,0,1,1,5 yerine c,g,0,u,i,s kullanilacak)
2)  Blyuk harf yok
3) 8 harfi gegmese daha iyi olur.

4) ik giris sayfasinin adi index.html olmali

HTML sayfalari hazirlarken NOTEPAD kullanacagiz.
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TAG (Etiket) : HTML dosyalarinda normal metin ile Web tarayicisina yollanacak olan 6zel
komutlari birbirinden ayirmak igin kullanilan isaretler ve komut dizileridir. Normal metinden bu

takilari ayirmak icin “blytktir” ve “kiglktir” isaretleri kullanilir.
Orn: <html>

</html>
STANDART TAKILAR

<html> =» Tim Html sayfalari <html> ile baslar </html> ile biter.
<title> = Sayfanin baslik kisminda ¢ikmasi istenen yazilar buraya yazilir.

<body> =» Sayfa icinde ¢ikmasi istenen yazilar bu komut igine yazilir.

<html>

<title> Hasan Web Tasarimi Ogreniyor </title>
<body>

Hasan DURMAZ

<body>

</html>

<h1> BASLIKLAR

Yazilarin Baslik seklinde yazilmasi icin kullanilir. 6 tane baslik cesidi vardir.
<html>

<title> Basliklar </tille>

<body>
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<h1> Baslik 1 </h1>
<h2> Baslk 2 </h2>
<h3> Baslik 3 </h3>
<h4> Baslik 4 </h4>
<h5> Baslik 5 </h5>
<h6> Baslik 6 </h6>
</body>

</html>

BR ETIKETI ( Alt satira gegmeyi saglar)
<html>

<title> BR Etiketi </title>

<body>

Pazartesi

Sali

Carsamba

<br> Ocak <br> Subat <br> Mart

</body>

</html>
HR ETIKETI ( Cizgi cizer)

<html>

<title> HR Etiketi </title>
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<body>

<hr>

<hr color=red> ( color =» Renk verir)

<hr color=blue size=5> (size =» Kalinlk verir)
<hr color=green width=500>

</body>

</html>
HR Etiketi’nin Parametreleri

<hr width=100> =» Cizginin genisligini ayarlamak igin kullanilr.

<hr size=20> = Cizginin kalinligini ayarlamak icin kullanilir.

<hr color=ff0000> =» Cizginin rengini ayarlamak icin kullanilir.

<hr align=right> , left, center = Cizginin sayfadaki yatay konumunun sola, saga veya ortaya

hizalanmasini saglar.
<marquee> KAYAN YAZI|

<html>

<title> Kayan Yazi </title>

<body>

<marquee> <font color=red size=7> Kayiyorum He He He </font></marquee>
<marquee direction=right> Saga Dogru Kaydirir </marquee>

<marquee direction=up> Yukari Kaydirir </marquee>

<marquee direction=down> Asagi Kaydirir </marquee>

</body>

</html>

<marquee> Parametreleri
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<marguee direction=right>,up,down =» Sagdan, yukaridan ve asagidan baslayarak kaymasi
saglanir

<marquee behavior=alternate> =» Yazlar kaydirilirken ekrandan kaybolmadan bir ugtan
digerine gider

<marquee bgcolor=ff00ff> =» Kayan yazilarin arka plan rengini belirler.

<marquee height=10 width=250> =» Yazinin kayacagi alanin yuksekligi ve genisligi ayarlanabilir.
<marquee loop=3> =» Yazinin ka¢ kez kayacag belirlenir. Daha sonra da yazi durur.

<marquee scrolldelay=1> =» Kaydirma hizini ayarlar. Hizli kaymasi igin kiglk; yavas icin de

blyuk deger

RENK MODELLERI

RGB (Red, Green, Blue) (Kirmizi, Yesil, Mavi) =» Dogada butiin renkler aslinda bizim adina
Kirmizi, Yesil ve Mavi dedigimiz i¢ ana rengin karisimindan meydana gelmislerdir. Herhangi bir
rengin olusabilmesi icin 0 ile 255 arasinda bir oran kullaniimalidir. Ancak bu sayilarin mantikl bir
sekilde Web tarayicisina yollanmasi gerekir. Bu renk kodlarini HTML dilinde kullanmak ve Web
tarayicisina yollamak icin 16’k (Hexadecimal) sayi sistemi kullaniimaktadir. internet’te

yayinlanacak sayfalar icin kullanilir.

Max : 72 dpi
Standart : 50 dpi
256*256*256 = 16.400.000 Renk

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) =» Baskiya gidecek isler i¢in kullanilir.

Min: 300 dpi
100*100*1000*100 = 100.000.000 Renk
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ASCII (American Standart Computer information info)
0-255

@ > Alt+64

m’-> Alt + 253

m® > Alt + 252

Enter 2> Alt + 13

# - Alt + 35

A B C D E F
10 11 12 13 14 15
R G B

255 0 0

% 100 Kirmizi (R) = FF 00 00
% 100 Yesil (Y) = 00 FF 00

% 100 Mavi ( B ) > 00 00 FF
Siyah = 00 00 00

Beyaz > FF FF FF

Sari = FF FF 00

Mor = FF 00 FF

Gri—> COCOCO

Simdi artik 65.536 karakteri destekleyen Unicode var.

<bgcolor> =» Ekranin arka planinin rengini belirlemek igin kullanilir. <body> takisi ile birlikte

kullantlir. Bu parametre ile renklerin ASCIl karsiliklari (FFO000) kullanilabilecegi gibi rengin

ingilizcesi de (green, gray) kullanilabilir.
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<html>

<title> Renk Modelleri </title>
<body bgcolor=FF0000>
</body>

</html>

<center> =» Yaziyi satirda ortalar
<b> =» Yaziyi Koyu, Kalin yapar.
<i> = Yazy italik, Egik yapar.
<u> =» Yaziyi Alti ¢izgili yapar.

Bu komutlardan son agilan ilk kapatilir. Yani sondan basa dogru kapatilir.
<font> =» Yazinin tipini ve boyutunu ayarlamamizi saglar.

<font> Takisinin Parametreleri

<font face=arial size=5 color=ffOOff >
<font face=arial> =» Yazinin tipini
<font size=5> =¥ Yazinin buyuklugund

<font color=ffO0ff> =» Yazinin rengini belirler.
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LINK VERMEK

1-) Bir Web sitesine Link vermek
2-) Site i¢i Link vermek
3-) Mail adresine Link vermek

4-) Sayfa icine Link vermek

<html>

<title> Linkler </title>

<body>

<a href=http://www.marmara.edu.tr>Marmara Universitesi </a> <br>
<a href="kayan.html”> Kayan Yazi </a> <br>

<a href=mailto:Ercan.erkalkan@marmara.edu.tr> Mail Génder </a>
</body>

</html>

<a href=http://www.marmara.edu.tr target="_blank”> =» Target parametresi ile agilacak

sayfanin farkh bir sayfada acilmasi saglanabilir.
Sayfa icine link vermek i¢in de

1-) <a name="1"> diye Link verilmek istenen alan isimlendirilir.

2-) Link verirken de <a href="1"> 1 e Git </a> kullanilir.
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<body> Takisinin Parametreleri
<body bgcolor=ffff00 background=deniz.jpg text=ffffff link=0000ff hlink=ff0000 vlink=ff0Off>

bgcolor =» Arka plan rengini ayarlar.

Background = Arka plana bir resmin duvar kagidi olarak désenmesini saglar.

Text =» Metnin rengini belirler.

Link =» Linklerin renklerini belirler.

Hlink =» Fare imleci link’in Gizerine geldiginde link’in hangi renkte gériintilenecegini belirler.

Vlink = Ziyaret edilen sayfalarin linklerinin rengini belirler.
SAYFANIN TURKCELESTIRILMESI
<head> =» Sayfa hakkinda bilgi icerir. Sayfada goriintiilenmez.

<html>

<head>

<meta http-equiv=content-type content=text/html;charset=windows-1254>
<meta http-equiv=content-type content=text/html;charset=iso-8859-9>
<meta name=description content="Bir ciimle ile sitenin Tanimi”>

<meta name=keywords content= “Virgllle, ayrilmis, anahtar kelimeler”>
<title> Baslik </title>

</head>

<body>

</body>

</html>
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RESIM EKLEMEK
Curdir =» Current Directory

*.jpg, *.png, *.gif = internetteki Resim formati olarak kullanilir.

* bmp, *.tiff, *.eps, *.psd, *.cdr =» Resim formatlari da internette kullaniimaz.

JPG => Kalite 6nemli ise jpg formati kullanilir. Fakat resimlerin arka kismi kare seklinde gelir.

GIF =» Hareketli ve kenarlari bos gelir. Yani kafa oldugu gibi gif formatinda alinabilir.

Orn:

<html>

<head>

<meta http-equiv=content-type content=text/html;charset=windows-1254>
<meta http-equiv=content-type content=text/html;charset=iso-8859-9>
<meta name=description content="Bir ciimle ile sitenin Tanmi”>

<meta name=keywords content= “Virgllle, ayrilmis, anahtar kelimeler”>
<title> Resim Eklemek </title>

</head>

<body>

<img src=x.jpg>

<img src=x.jpg width=250 heigh=300>

<img src=bilgisayar.gif alt="Guzel bir resim”>

<img src=bilgisayar.gif alt="Glizel bir resim” width=450>

<a href=http://www.bilgiegitim.com><img src=bilgisayar.gif border=0 alt="Glzel Bir Resim”>

</a>

</body>

</html>
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<img src=*.jpg>"nin Parametreleri

<img align=middle src= bilgisayar.jpg > = Yazi resmin ortasindan hizalanarak yazilmaya baslar
<img align=top src =bilgisayar.gif > = Yazi resmin Usttinden hizalanarak yazilmaya baslar
<img align=left src= bilgisayar.jpg> =2 Yazi resmin solundan yazilmaya baslar

<img align=right src= bilgisayar.jpg> =» Yazi resmin sagindan hizalanarak yazilmaya baslar

<img border=0 src=bilgisayar.gif> =» Resmin etrafinda ¢erceve ¢ikmasini engeller.

TABLOLAR

<table>

<tr><td> </td></tr>
<tr><td> </td></tr>
Ornek:

<table border=1 width=500 height=300 bgcolor=green>
<tr><td>Hlcre 1 </td><td>Huicre 2 </td></tr>
<tr><td>Hlcre 3 </td><td> Hlcre 4 </td></tr>
</table>

<tr> =>» Satir agar

<td> =» Situn acar

<table> Takisinin Parametreleri

<table border=1> =» Bu parametre hiicrenin ve tablonun etrafindaki cercevenin kahnhgini
ayarlamak icin kullanilir.
<table width=100> =» Tablonun pixel cinsinden genisligini ayarlamak icin kullanilir.

<table height=50> =» Tablonun pixel cinsinden yiksekligini ayarlamak igin kullanilir.
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<table cellspacing=2> =» Tablonun icerisindeki hicrelerin, birbirlerinden ve tablo sinirlarindan
uzakligini pixel olarak ayarlamak igin kullanilir.

<table cellpadding=5> =» Hucrelerin igerisindeki metin, resim, v.s gibi web sayfasi 6gelerinin
hiicre sinirlarindan uzakliklarini ayarlamak igin kullanihr.

<table bgcolor=ffff00> =» Tablonun genel arka plan rengini belirlemek igin kullanilir.

<table align=left> ; <table align=right>; <table align=center>=>» Tablonun konumunu
ayarlamayi saglar.

<table background=tugla.gif> = Tablonun arkasina resim konulabilir.

< table bgcolor=ffff00 > =» Tablonun arka zemin rengini ayarlar.

<td> Takisinin Parametreleri
Burada parametre kullanarak Tablo’nun hiicrelerinin igerigini saga, sola veya ortaya yaslayabilir.

Hlcrelerin arka plan renklerini ayri ayri degistirebiliriz.

<td align=left> right; center =» Hiicrenin icerisinde yer alan metin, resim, grafik vs. gibi web
sayfasi 6gelerini sola, saga veya ortaya hizalayabiliriz.

<td bgcolor=00ffff> =» Hiicrenin arka plan rengini, diger hicrelerden veya tablonun genel arka
planindan bagimsiz olarak degistirir.

<td width=250> =» Hiicre genisligini belirlemek icin kullanilir.

<td colspan=2> =» Bu hicrenin genisliginin 2 situn genisliginde oldugunu gosterir.

<td rowspan=2> = Bu hiicrenin yuksekliginin 2 satir yiiksekliginde oldugunu gosterir.

<td background=hasan.gif> =» Hiicrenin arka planina bir resim yerlestirir.

Ornek:

<table bordercolor=lightblue cellspacing=4 width=500>
<tr><td> A </td><td> B </td><td> C </td></tr>
<tr><td> D </td><td> E </td><td> F </td></tr>
<tr><td> G </td><td> H </td><td> | </td></tr>

</table>
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=>» Rowspan > 4 Colspan

<body>

<table border=1>

<tr><td>A</td><td>B</td><td rowspan=2>C</td></tr>
<tr><td>D</td><td>E</td></tr>

<tr><td colspan=3>F</td></tr>

A B

C
D E
F

colspan =» Situn Birlestir

rowspan =» Satir Birlestirir
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MUZiK EKLEMEK

internette kullanilacak miizik dosyalarinin tiirii MIDI veya WAV olmalidir. Wav dosyalarin
boyutlari blylktir ve zor yiklenir. Onun igin arka plan sesi kullanirken daha ¢ok MIDI uzantili

dosyalar tercih edilirse daha iyi olur.

<bgsound src=daglar.mid loop=-1> loop=-1 =» Siirekli calmasi igin

</head>

Film yayinlamak igin Microsoft Windows Encoder kullanilir. Avi ve dat dosyalari wmv’ye

geviririz.

<bgsound src=daglar.mid> Komutu ile sayfa yiklendiginde surekli mlzik ¢alar. Fakat mizige

mudahale edemeyiz.
Muazigi durdurmak, tekrar baslatmak veya film koymak igin
<body>

<embed src=donence.mid> =» Ayarlanabilir mazik icin kullanilir.

<embed src=donence.wmv> =» Film icin kullanilir.
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